
Athlétisme
Baratin
Combat à mains nues
Comédie
Coordination
Discrétion
Endurance
Marchandage
Mémoire
Nager
Premiers soins
Psychologie
Remarquer détail
Remarquer son
Remarquer autre sens
Sixième sens
Séduction

Aptitudes

Armes à feu
Armes d'hast
Armes de jet
Arme de tir
Autresarmes
Armes énergétiques
Arts martiaux
Boucliers
Epées
Esquive
Haches
Lances
Masses

Combat

Administration
Biologie
Chimie
Conduite
Conn. armement
Construction
Economie
Electronique
Equitation
Evaluer
Géographie
Géologie
Histoire
Informatique
Linguistique
Mécanique
Médecine
Milieu Mer
Milieu Air - Espace
Milieu Rural
Milieu Sauvage
Milieu Urbain
Navigation
Pègre
Physique - Maths
Piloter
Sabotage
Sciences littéraires
Sciences occultes
Serrures
Techniques de Survie
Usages

Connaissances

Santé

Points de Vie ActuelPoints de Vie Maximum

Blessures légères (BL)
Blessures graves (BG)

Blessures mortelles (BM)

Malus/blessure

3 %
10 %
30 %

ActuelNb. Max

Tête
Poitrine
Bras G
Bras D
Abdomen
Jambe G
Jambe D
Général

Seuil BlessuresLocalisation

Expérience
E x p é r i e n c e

Archétype
Aptitudes
Combat
Connaissances
Magie
Psionique

Niveau
Expérience

Aptitudes
Combat
Connaissances
Magie
Psionique

Points de fatigue Maximum

Utilisation des points de fatigue :
+1 au dé lors d'un jet concernant le corps (pas d'EC ou de RC).

Utilisation des points de volonté :
- Retire 1 malus dans une blessure

- +5 % à une compétence (max : VO/4)

Pts de Volonté max.
Point de VolontéPoint de Mental

Pts de Mental
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Utilisation des points de mental :
- Annule une blessure

- +50 % à une compétence
- permet de relancer un jet

Force

Constitution

Agilité

Réflexe

Perception

Charisme

Equilibre Mental

Intelligence

Volonté

Education

Nom du joueur
Nom du personnage
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Séquelles

Niveau de blessures



Pouvoirs Psioniques

Psychisme
Environnement
Corps
Corps éthéral
Composé

Résistance PerceptionAction

Concentration

Universelle
Eau

Terre
Feu
Air

Illusion

Charme
Divination

Enchantement
Guérison
Invocation

Métamorphose

Nécromancie
Protection

Sorcellerie
Temps

Pouvoirs Magiques

Résistance
Concentration

Résistance
Connaissance Magie

Rituel

Armes utilisées
Poings
Pieds
Tête

Compétences d'armes

Combat

Parlé EcritN o m
Langages

Localisation
Tête

Poitrine
Bras gauche
Bras droit
Abdomen

Jambe gauche
Jambe droite

Général

Contendant PerforantNormal Energétique

Armure

Empire et Destinées © Kevin Master Games 1986 -1999

Nom du joueur
Nom du personnage
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N o m Attaque Parade Notes

Bonus aux dégats Bonus à l'initiative

Parlé EcritN o m

Attaque Parade Dégats Type Initiative M. Portée M.  Dégats

Pouvoir d'Arts Martiaux
N o m Coût % Description



Nom du joueur
Nom du personnage
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Equipement

Description

Notes

Taille
Poids

Age apparent
Age réel

Province d'origine
Race

Rang Social (1)
Rang Social (2)

Religion
Revenu mensuel

Poids portable
Poids porté

Malus

Bourse

PM (mithril)
PO (or)

PA (argent)
PB (bronze)

Avantages / Désavantages

Feuilles de personnages (re)© HawK 1998 - 2000Empire et Destinées © Mangouste Normande 1986 - 2000


